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GUIA DIDACTICA

SISTEMAS INFORMATICOS MULTIUSUARIO Y EN RED 

ASPECTOS GENERALES

Duración: 

La duración del modulo es de  260 horas. 

Objetivos:

Con este modulo se pretende entre otras cosas, la integración del resto de módulos, con los sistemas operativos más representativos que existen en el mercado (es decir, monousuario, multiusuario o en red). El alumno cuando finalice tendrá la soltura necesaria sobre cualquier SO para realizar sus proyectos, y así siendo consciente de las limitaciones y ventajas del SO donde va a correr su aplicación, realizar las mejoras oportunas. 

El alumno  debe adquirir la destreza y los conocimientos necesarios para enfrentarse a cualquier entorno informático así como al manejo de los tipos de sistemas operativos sobre los cuales se  desarrollan otras actividades informáticas (como por ejemplo la programación o el mantenimiento de una base de datos). No debemos olvidar nunca que se van a establecer las bases, no siendo el objetivo principal, ser un experto en algún sistema en concreto, debido a la densidad del temario y a nuestro poco tiempo resulta difícil profundizar en los Sistemas Operativos. 

Desde el Departamento de Informática animamos a que el alumno complete esta labor en casa o en la empresa (siempre que se pueda), no olvidando que la informática es un mundo cambiante en el que debemos estar reciclándonos continuamente.

No por ser menos importante debemos olvidar la Arquitectura del Hardware. Para ello debemos establecer unos conocimientos mínimos, que deben ser básicos para toda persona que desempeñe un puesto relacionado con el mundo  informático y se siente delante de un computador. Estos mínimos deben abarcar por ejemplo, diferenciar cada una de las partes del equipo, puertos, slots, jumper, etc. (algo que puede parecer trivial, ¡¡pero NO SIEMPRE ES ASI!!. Es triste que un informático no haya abierto un equipo nunca. 

De esto ultimo podemos hacer una primera lectura acerca del  modulo, este se va a centrar en la integración del hardware y  los Sistemas Operativos, utilizando estos para la gestión del hardware y obtener el mayor rendimiento de los mismos, para que el desarrollo de nuestras aplicaciones sea más eficiente. Obteniendo al final una perfecta sincronización entre los elementos que componen la parte hardware y los resultados que esperamos de nuestros programas sobre ellos (guardar en disco, imprimir, reservar memoria, cálculos matemáticos, etc.). Como resumen las capacidades  obtenidas nos permitirán:

· Abordar el desarrollo de cualquier aplicación informática sobre cualquier plataforma.

· Operar o utilizar sistemas informáticos monousuario, Multiusuario y en red.

· Establecer las bases para enfrentarse a cualquier sistema operativo  nuevo.

· Conocer las operaciones de gestión y configuración de los sistemas operativos más comunes:

· MS-DOS

· Windows 2000/2003

· Windows XP

· Unix / Linux 

· Introducción y configuración de redes.

CRITERIOS DE EVALUACION

Cada uno de los alumnos tendrá un mínimo de tres notas en cada una de las evaluaciones, que serán obtenidas de la siguiente forma:

I. Ejercicios teóricos.  (individuales)

II. Ejercicios prácticos resueltos en ordenador, individuales y en grupo.

Las pruebas individuales sumaran el 80% de la nota total del modulo. Y las prácticas serán el 20% restante.

Cada unidad de trabajo será evaluada con una o varias pruebas individuales, en las cuales se evaluaran los conceptos estudiados en los temas así como los anteriores que pudieran ser útiles en este momento (recordemos que es evaluación continua).  Además, cada tema, tendrá su correspondiente practica o grupo practicas (siempre y cuando sea posible).

Será obligatorio tener un mínimo de cinco en la media de practicas en cada una de las evaluaciones, es decir que deberemos tener al menos un uno, como media de practicas, y un 4 como media de pruebas individuales, si alguna de las medias esta por debajo de esta se necesitara una recuperación de la misma. En el caso de suspender alguna evaluación la media será la nota de la recuperación.

Para superar el curso es obligatorio tener las tres evaluaciones superadas con un mínimo de cinco.

Las notas tendrán un decimal  y será la nota real (con el decimal) la que se utilizara a la hora de hacer la media, aunque en el boletín solo aparecerá como un valor entero. 

Los trabajos sobre la materia, la participación activa en las clases y la actitud y comportamiento serán tenida en cuenta para que la nota final refleje no sólo los conocimientos adquiridos sino también la capacitación global para integrarse en un puesto de trabajo  con la mejor disposición posible.

NOTA: Las practicas se realizaran en grupos (puede variar según tema) y en un único equipo. Los grupos no se podrán variar a lo largo del curso (salvo situaciones excepcionales) así como la maquina de trabajo. Esto hace que el grupo sea el responsable directo de la maquina de trabajo en cuanto a desperfectos, programas, fotos, etc.

Recuperaciones:

Existirá una prueba de recuperación  por cada una de las evaluaciones, siendo la nota final del curso la media de las tres evaluaciones, se recuperara por capacidades terminales no superadas. 

Pruebas extraordinarias

Un caso especial es la perdida de la evaluación continua, provocada por la reiteración de faltas de asistencia (según las normas del centro). En ese caso tendrá derecho a una única prueba extraordinaria perdiendo las notas obtenidas anteriormente. La prueba puede ser distinta para cada alumno/a que se encuentre en esta situación.

La prueba extraordinaria de septiembre dependerá del número de días disponibles, pudiendo ser una única prueba o un conjunto de ellas.

CONTENIDOS DEL MODULO

Hardware – Software. Introducción a los SO


Bloque 1

· Sistemas y códigos de numeración

· Códigos binarios

· Códigos alfanuméricos

· Componentes de un ordenador (Hardware)

· Placa base

· Conectividad

· La Bios

· El microprocesador

· Dispositivos de almacenamiento

· Arquitectura de Von Neumman.

Bloque 2

· Sistemas Operativos 

· Funciones de un sistema operativo

· Partes de un sistema operativo

· Kernel 

· Procesos

· Planificación de procesos

· Gestión de la memoria.

· Fragmentación

· Segmentación

· Memoria Virtual 

Bloque 3

· Sistema Monousuario. MS-DOS

· Sistema de archivos.

· Personalización del sistema. Creación de ficheros Bat.

Teoría de redes y Sistemas multiusuario. 


Bloque 4: Teoria de Redes

· Políticas y mecanismos de seguridad

· Conceptos sobre redes

· Componentes de una red.

· Clasificación de una red

· Componentes de comunicación.

· Concentradores, enrutadores, etc.



· Topología de red

· Protocolos

· TCP/IP

· Funciones de Administrador


Bloque 5: Sistemas Operativos Multiusuario

· Windows XP o 2000. Sistema Multiusuario

· Sistema de archivos

· Personalización del entorno

· Herramientas administrativas.

· Modificación de los parámetros de red

Bloque 6: Sistemas Operativos de red: Windows 2000 Server, UNIX/Linux

· Comprobación de los recursos necesarios

· Windows 2000Server: Instalación y configuración

· Creación de un controlador de dominio

· Gestión de cuentas de usuario

· Gestión de grupos de trabajo

· Gestión de políticas de seguridad

· Comprobación de los recursos necesarios

· UNIX: Instalación y configuración

· Personalización del sistema. Programación Shell

· Gestión de cuentas de usuario

· Gestión de grupos de trabajo

· Gestión de políticas de seguridad

Contenidos mínimos 

Hardware – Software. Introducción a los SO


Bloque 1

· Componentes de un ordenador (Hardware)

· Placa base

· Conectividad

· El microprocesador

· Dispositivos de almacenamiento

· Arquitectura de Von Neumman.

Bloque 2

· Sistemas Operativos 

· Funciones de un sistema operativo

· Partes de un sistema operativo

· Procesos

           Bloque 3

· Sistema Monousuario. MS-DOS

· Personalización del sistema. Creación de ficheros Bat.

Teoría de redes y Sistemas multiusuario. 


Bloque 4: Teoria de Redes

· Componentes de una red.

· Clasificación de una red


· Topología de red

· Protocolos

· TCP/IP

· Funciones de Administrador


Bloque 5: Sistemas Operativos Multiusuario

· Windows XP o 2000. Sistema Multiusuario

· Herramientas administrativas.

· Modificación de los parámetros de red

Bloque 6: Sistemas Operativos de red: Windows 2000 Server, UNIX/Linux

· Comprobación de los recursos necesarios

· Windows 2000Server: Instalación y configuración

· Creación de un controlador de dominio

· Gestión de cuentas de usuario

· Gestión de grupos de trabajo

· Gestión de políticas de seguridad

· Comprobación de los recursos necesarios

· UNIX: Instalación y configuración

· Personalización del sistema. Programación Shell

· Creación de un controlador de dominio

· Gestión de cuentas de usuario

· Gestión de grupos de trabajo

· Gestión de políticas de seguridad

· Comprobación de los recursos necesarios

Secuenciación y temporalización.

Según los contenidos explicados anteriormente podemos realizar la siguiente aproximación



	Evaluación
	Unidades
	Desarrollo horario

aproximado

	
	
	Teórico
	Práctico

	1ª 
	Bloque 1
	10 h.
	-

	
	Bloque 2
	10 h.
	5 h.

	
	Bloque 3
	15 h. 
	15 h.

	2ª
	Bloque 4
	15 h.
	20 h.

	
	Bloque 5
	15 h.
	20 h.

	3º
	Bloque 6
	20
	35


Este desarrollo es orientativo y está basado en la planificación inicial del curso, pudiendo verse modificado en función de las características del alumnado, de los días lectivos y de otras incidencias normales que se suceden a lo largo del curso académico. Están incluidas las horas dedicadas a ejercicios, exámenes, controles, pruebas de evaluación, etc. 

 METODOLOGÍA  Y  RECURSOS

Como material didáctico se utilizará apuntes, libros de texto y manuales para la adquisición de conocimientos y posibles consultas que quieran realizar los alumnos.

Las explicaciones teóricas se impartirán en dicha aula de teoría y las prácticas las realizaremos en la clase/taller donde tenemos los equipos informáticos con su correspondiente software instalado en ellos y conexión ADSL para acceder a Internet.

Software: Windows XP Profesional, Windows 2000 Server, Red Hat Linux, Debian.

Para mas información, o para cualquier duda  podéis contactar a través de correodai04@hotmail.com.
ENJOY!!!.

Bibliografía complementaria:  

· Apuntes propios.

· SO Multiusuario y en Red.  Editorial Paraninfo.

· SO Informaticos Multiusuario y en Red.  Editorial McGraw Hill

· Redes. Editorial McGraw Hill

· Guía completa Windows 2000 Server. Editorial McGraw Hill

· Manual de Referencia Linux. Editorial McGraw Hill

· Sistemas Operativos. Editorial Prentice Hall

· Arquitectura de computadores. Editorial Prentice Hall

· Linux (Edición especia). Editorial Prentice Hall

· Introducción a Unix. Editorial Prentice Hall

· La Biblia de Red Hat Linux. Editorial Anaya.

· Sistemas Informáticos Multiusuario y en Red. Editorial RA-MA
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